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aus Metalab, dem offenen Zentrum fiir meta-disziplindre Magier und technisch-kreative Enthusiasten.

Teacher Frontend L.
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Webapp served from the basestation and running on the teacher's laptop.
- 1 Teacher Frontend

Interactiondesign Wireframes

000

eduBuzzer

Interaction design for eduBuzzer - a http://metalab.at/wiki/HSC2011 project.
Page 000 Version 0.3 from April 15th 2011

These mockups show function, structure and content of the frontend.

Please send us feedback e.g. errors, what you like / dislike to the mailing list or to Stefan Ladstdtter (ladstaetter@matic.at) and Max Scheugl
(max@scheugl.com).

The frontend has no fixed width - it is free floating to the right. These mockups show the frontend with a web browser window size of 1024 x 768.

History:
v0.1-0.3: Initial versions based on protocol of April 1st meeting @ metalab.

Term Description
application (or app) | application running on frontend (e.g. "voting”)
basestation USB device with server software and receiver
butten hardware butten on buzzer
buzzer client with hardware buttons
client buzzer as represented in the frontend
frontend webapp running in web browser on teacher's laptop
iButton for personalization of buzzer
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eduBuzzer

<AE> X 4 [rems 1 & D

ed uB uzzer Basestation status: Connected

Connected buzzers: 20

| Home | Raise Your Hands | Voting | [More... o]

--Overflo 20:59, 16. Apr. 2011 (CEST) : im balken steht "home, raise your hands, voting, more"
ich wirde da eher home, aktuelle app und other apps hinmachen

dieses menl wiurde ich auch nur anzeigen wenn man mit der maus oben Uber die meni area fédhrt dann kann man apps
schon fullscreen implementieren und hat diese meistens unndétigen infos nicht standig am screen

was genau hat es mit den griinen kasteln auf sich?

eine physikalische zuordnung im raum auf das dargestellte bild am schirm ist eher nicht machbar.
reprasentiert ein kastel immer einen fix verknlipften edubuzzer?

oder soll ein kastel nur "eins aus 20" sein?

ich wiirde es besser finden wenn jedes kastel eine dedizierte fembedienung darstellt. damit man sehen kann welche
fernbedienung noch nicht aufgezeigt hat zB.

eventuell mit onmouseover die ID vom gerat oder blinken/biepern lassen wenn man draufklickt?!
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eduBuzzer

<: E> X é} Il.lo Basestation disconnected

] @ )

(Basestation disconnected |

Please plug the basestation to
your computer.

Retry

Basestation status: Disconnected
Connected buzzers: 0

sehr super!
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eduBuzzer

<3 C> X {} [120 Raise Hands

] @ D)

eduBuzzer

| Home |

Voting

Timeout:

00:30 |

[CTEm—
L
L

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20
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eduBuzzer

<.__1 l'_'> X {} [130 Raise Hands (fmer running) _

] @ D)

eduBuzzer

6
L
L

Timeout:

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20
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eduBuzzer

<3 E> X {} 140 Raise Hands (fimer stopped)

] @ D)

eduBuzzer

6
L
L]

Next Random Buzzer

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20

&>
--Overflo 20:59, 16. Apr. 2011 (CEST) :
schaut gut aus!
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eduBuzzer

<::] E> X {;} [150 Voting

] @ D

eduBuzzer

[ Home | Raise Your Hands VoﬂngJ [More...

[+

Start a new poll

Voting mode:

® Single vote

O Single vote, revote allowed (as long as poll is running)
O Multi vote (select options in order of preference)

Number of options (starts the voting):

oD D &

)

Key A Keys A and B Keys A to C

Keys A to D

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20

--Overflo 20:59, 16. Apr. 2011 (CEST) :

das mit key a to D hab ich erst beim dritten mal durchlesen verstanden, aber da gehts wohl darum wieviele optionen zur

poll bereitstehen.

eine poll mit einer einzigen option find ich persdnlich makaber, aber vielleicht gibts daflir ja eine anwendung :)
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eduBuzzer

<: E> X {} {155 Voting (multi vote selected) ] @

Basestation status: Connected

eduBuzzer Coomacted buzzers: 2

| Home | Raise Your Hands Voﬂng [More... ]

Start a new poll

Veting mode:

QO Single vote

O Single vote, revote allowed (as long as poll is running)
® Multi vote (select options in order of preference)

Number of options (starts the voting):

oy CE)

Key A Keys A and B Keys A to C Keys A to D
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eduBuzzer

<: E> X {} {160 Voting (in progress)

] @ D

eduBuzzer

[ Home | Raise Your Hands Voi'lng [More...

Stop the Vote

Show results

9 out of 20 buzzers have cast a vote.

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20
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eduBuzzer

<: E> X {} IITO Voting (in progress, infermediate resul fs visible)

] @ D

eduBuzzer

[ Home | Raise Your Hands VoﬂngJ ]Mm‘:—

)

9 out of 20 buzzers have cast a vote.

Sfop. the Vote

Hide results

Basestation status: Connected
Connected buzzers: 20

&»
Seite 170:
Warum stimmen die Farben der Balken nicht mit den Farben der Kndpfe lberein?
--Overflo 20:59, 16. Apr. 2011 (CEST) : Find ich gut, wenns ein draw ist wiird ich beide optionen fett machen und
eventuell einen weiteren durchgnag mit diesen beiden optionen anbieten
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eduBuzzer
<3 E> X {} [380 Voting (final resulh) -
eduuzzer G ol
| Home | Raise Your Hands Vﬂﬁ“g:l rW__ﬂ|

20 out of 20 buzzers have cast a vote.

5
l |
B C

( Start New Poll )

Hide results
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eduBuzzer

<JIC> X {;} [200 Connect Buzzers "1 @ )

Basestation status: Connected
eduBuzzer e

| Home | Raise Your Hands | Voting | [Comnect Buzzers I+] |

[ Start ] Connect Code: AAD

] ] ] [l I ] ] ] ] [l ] ] ] ] ] ]
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 ! 1 ! 1 ! 1 ! 1 ! 1 ! 1 ! 1 !
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Warum kann ein neuer Buzzer sich nicht immer connecten indem er den Connect Code eingibt? Wenn ein Schiler zu spat
kommt muss sonst der Lehrer immer auf diese Seite gehen und Start klicken und alle missen sich neu anmelden :-/.

--Overflo 20:59, 16. Apr. 2011 (CEST) :
gutes argument das da oben.
ich wiird das anmelden auch weglassen und die buzzer permanent mit einer basestation pairen.

wenn ein buzzer eingeschalten ist und ein hello schickt wird er von der basestation akzeptiert wenn er gepaired ist oder
abgelehnt wenn er nicht zu dieser basestation gehort

dazu brauchts einen eigenen teil im admin interface wo man remotes pairen und pairings auch aufheben kann.
die ibutton->userverknipfung kénnte man auch irgendwo machen, evenutell kann man das irgendwo importieren?

dann kénnte man bei personalisierten dingen den ibutton einmal an den edubuzzer halten udn statt der id steht dann im
kastel der name des schiilers/studenten/mitspielers
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eduBuzzer

<: E> X {} { 210 Connect Buzzers (some clients connected)

] @ D

eduBuzzer

[ Home

Raise Your Hands

]

Vofing_J | Connect Buzzers

Connect Code:

AADB

Basestation status: Connected

Connected buzzers: 6
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Von ,http://metalab.at/wiki/HSC2011/FrontendWireframes"
Kategorien: HSC2011 | English

Diese Seite wurde zuletzt am 16. April 2011 um 19:01 Uhr geéndert.
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